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Kralovstvi za koné \_5@

Kralovstvi za koné, zvolal kdysi anglicky krél, kdyZ po svych prchal z bitvy. Kralovstvi za
kong, tedy spiSe za jezdce, pomysli si ¢as od Casu kazdy Sachista. Jezdec (nepfesné feceno kun) je
Sachova figurka, kterd jako jedind ma dovoleno ptreskakovat vlastni i soupefovy kameny. Prave jeji
zvlastni skok déla Sachy tak zajimavymi. Ve sttedovéku se tato figura nazyvala rytii — tedy jezdec
na koni. Toto pojmenovani dodnes pouzivaji Anglicané — knight.

Jezdec pfti kazdém tahu pieskakuje z bilého policka na ¢erné a naopak. Je to figura pomérné
pomald, protoZze k pfemisténi z jedné strany Sachovnice na druhou potiebuje minimalné Ctyfi tahy.
Problémem je i piesun na sousedni policko. Ani to nezvlddne na jeden tah. Sila jezdce stoupa
umérné¢ smerem ke stiedu Sachovnice. Stoji-li v rohu, miZe tdhnout na dvé pole. Bude-li v centru,

ma k dispozici poli osm.

Jezdec ma pouze jednu moZnost, jak nicit soupete, a to je vidlicka. Na rozdil od pésce je
viak jezdcova vidlicka zaludngj$i a UCinngjSi, protoZe je méné ndpadnd. Nejednu partii i mezi

velmistry praveé jezdcova vidlicka rozhodla.
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Aljechin zemrel (1946).
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KdyZ hrdl Aljechin v roce 1937 s Maxem Euwem o titul mistra sveta, nikdo
netusil, Ze to je na dlouhou dobu zdpas posledni. Zanedlouho zacala druhd
svetovd vdlka. Behem ni se nehrdlo. A neZ doslo po skonceni vdlky k dalsimu
Unaveny dlouhym cestovdnim, neustdlym

stehovdnim, nemocny a v chudobé, ale s titulem mistra svéta.

Procviceni:

Ve vSech diagramech je ¢erny na tahu a pomoci jezdce vyhraje.
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Domaci ukol m_/

Ve vSech pozicich je na tahu
bily a d4 ¢ernému vidlicku.
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Do vsech pozic dopli cerného
jezdce tak, aby daval vidlicky.
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Na obou diagramech je bily na
tahu a da mat druhym tahem.

U T
7%f% 7 & |

4I/&/@/@%

Y. . ]
2@/@/ /g%
W 8 ¥
a b ¢c d e f g h
1.
2. #
I
o oan mal
el/ﬂ%//;%
5/@&@/@|
72 7 7 A
v, o .|
2 %é/%ﬁ%
v &7 0 |
a b ¢c d e f g h
1.
2. #

Logicka tloha na zavér:

V kazdém tddku doplit ¢y ?
posledni policko tak, aby °,
logicky navazovalo na
predchozi.
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